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l ienvenidas y bienvenidos a

Sé crealivo, sé innovador, sé ta ,
o

Alumnas y alumnos del CONALEP, presentar este documento me
entusiasma porque se trata de una guia inspiradora que hace hincapié
en la exploracion de la creatividad tanto en la formacién académica
como en la vida misma, por ello, considero que la premisa central de su
contenido refiere a que la verdadera innovacién surge cuando las
personas son fieles a si mismas y se atreven a pensar de manera
diferente.

En estas paginas encontraran herramientas y ejemplos para despertar la
creatividad que hay en cada uno de ustedes, de modo que, se permitan
potenciar la capacidad de innovacion y, lo mas importante, descubrir y
abrazar su verdadera esencia.

En este sentido, una de las fortalezas del documento es su enfoque en la
creatividad como habilidad accesible para todas y todos. Sé creativo, sé
innovador, sé tu nos recuerda que nuestras ideas pueden materializarse
y traer consigo grandes cambios que mejoren la sociedad y el mundo
qgue habitamos.

Queremos invitarlas e invitarlos a explorar nuevas ideas, pensar fuera de
lo convencional y desarrollar la confianza necesaria para ser auténticos
en todo lo que emprendan, pues sélo asi, romperan toda barrera y
alcanzaran sus metas.

Acompafiennos en este viaje y en cada pasar de pagina recuerden que el

futuro esta en sus manos, jcomencemos!

José Luis Segura Cardenas
Director de Prospeccion Educativa



REATIVIDAD &8 INNOVACION =
MEJORA TU MUNDO

Seguramente, a lo largo de tu vida has escuchado en mas de una ocasién
palabras como innovacién y creatividad, ya sea en alguna platica
eventual, con tus amigos y familia, o bien, con comparieros y profesores
dentro del entorno escolar, y es que, si reflexionamos un poco, existen
diversos conceptos —como en este caso— que nos resultan bastante
cotidianos, pero al mismo tiempo complejos porque no se ajustan a una
definicion exacta y pareciera como si cada persona los entendiera de
formas muy particulares.

Aunque mucho depende del area de conocimiento en la que te
desarrollas, asi como de tus saberes e intereses para poder formular tu
propio concepto de creatividad e innovacién, también es cierto que con
el paso del tiempo la manera en que han sido abordados se ha
transformado colectivamente y esto es porque no sélo interviene la
conceptualizacién, sino la forma en que son aplicados a la vida diaria.

La importancia de hablar sobre creatividad e innovacién no se cierra a un
debate de significados, mas bien al modo en que, luego de entenderlos,
se emplean desde los distintos campos del saber con el objetivo de crear
soluciones para el mundo.

Cada paso de la humanidad ha sido de la mano de procesos creativos e
invenciones que nos hacen la vida mas practica, mas sencilla, y de este
modo, se cubre una enorme cantidad de necesidades.

Si lo piensas, todos —en algin momento de nuestra vida— hemos
identificado los problemas que aquejan el entorno en el que vivimos y,
de manera casi inmediata, generamos posibles medidas para
resolverlos, sin embargo, en muchas ocasiones se quedan sé6lo en eso:
grandes ideas que jamas nos atrevemos a materializar.



Entonces, si vamos a reflexionar sobre los términos creatividad e
innovacién, no nos conformemos con el plano de las ideas, sino
vayamos mas alla, a lo tangible, de lo contrario nunca sabremos si

nuestro espiritu creativo puede generar un cambio positivo para la
humanidad.

Ahora bien, una vez planteada la importancia de dichos conceptos es
necesario abordar por separado sus significados, pues aunque
pareciera que son similares o que uno se sirve siempre del otro, la

realidad es que también pueden llevar procesos distintos tanto en su
aplicacién como en los objetivos y resultados.

Sigamos pues con la conceptualizacion de creatividad e innovacion y
asi, encontraremos motivaciones para emprender el vuelo creativo.
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Una de las caracteristicas mas trascendentales del ser humano es la
capacidad de pensamiento, a través de ella se desarrollan campos e
instrumentos de conocimiento que permiten originar ideas novedosas,
resolver problemas y razonar de manera logica.

Cada parte del cerebro cumple con funciones especificas, mismas que
promueven habilidades que nos diferencian de otros seres vivos, por
ejemplo: la creatividad, cuya conceptualizacion ha tenido una evolucion
bastante interesante y, hasta cierto punto, reciente. Por eso, aqui veras
un panorama sobre los antecedentes del término y las estrategias que
te serviran para aplicarlas en tu vida.

El concepto creativity tuvo su aparicion por alla de la década de los 70 y,
hasta nuestros dias, es considerado un neologismo, haciendo
referencia a un nuevo vocablo dentro de una lengua, —en este caso del
inglés— sin embargo, la aceptacién del término para otros idiomas no
fue sencilla, pues no se sabia mucho de su significado y, por
consiguiente, de su aplicacién.
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Por ejemplo, el término ya traducido como creatividad apareci6 en el
Diccionario de la Real Academia Espafiola hasta su edicion 1992
¢puedes imaginarlo? jMuchos afios después! Y asi, como en el caso
anterior, en el francés la créativité no fue bien recibida al instante “En
1971, la Real Academia de la Lengua Francesa discutié sobre la
aceptacién o no de esta palabra y se opté por la negativa” (Esquivias,
pp. 3, 2004). A través de estos ejemplos podemos darnos cuenta de
que el término creatividad ha tenido un desarrollo lento y poco preciso,
no obstante, puede deberse a que su significado tiene variantes que
buscan ajustarse a cada area del conocimiento, ademas de que, claro,
tratar con términos que presentan cierta abstraccién pueden generar
ambigledad.

Si bien, hoy en dia, el rumbo del concepto creatividad es otro, cada vez
hay mas interés por abordarlo, definirlo y, sobre todo, ponerlo en
practica, ya desde las aulas, ya desde el area laboral.

La creatividad ha existido desde
siempre, es una habilidad del ser

. humano y, por lo tanto, vinculada a

ve su propia naturaleza. Sin embargo,
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Una vez revisados estos antecedentes, es momento de configurar una
definicion actualizada, que pueda concordar con un enfoque mas
general y apropiado para su aplicaciéon a diversas disciplinas, porque
cabe destacar que la creatividad se ha estudiado principalmente desde
el area de la psicologia y, después, en el de la pedagogia, de ahi que su
uso se considere como herramienta para la educacion.

Sin embargo, aunque los estudios mas recientes sefialan la
importancia de generar ambientes educativos donde la creatividad sea
parte esencial, la realidad es que no todos reconocen esta necesidad
para el aprendizaje significativo y eficaz. A partir de este sefialamiento
no se pretende “atacar” a quienes no la consideran como método de
ensefianza, pero si plantear una reflexion sobre la importancia en el
uso de la creatividad para la humanidad y mas aun, si pensamos en el
contexto actual, donde la tecnologia crece a pasos agigantados y, del
mismo modo, emergen necesidades de todo tipo que en la mayoria de
los casos se resuelven a través de procesos creativos y de innovacion.

[...] Bajo la concepcién de que la escuela,
tiene como intencion ualtima la formacion
de personas en futuros ciudadanos con
capacidad de pensar y crear ante las
cotidianidades que enfrenten, es necesario

entonces, entender esta escuela como un

espacio activo, ludico que promueva las a ) P
situaciones de ensenangza-aprendizaje - =
utilizando el pensamiento divergente, tanto =

A 3

del profesor como del alumno. (Esquivias,
2004, pp. b)
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En este sentido, no serviria de nada conocer la evolucion de un
concepto inherente a la condicion humana si no se considera la
relevancia de su aplicacion dentro de todo entorno educativo.

Después de abordar estas reflexiones seguramente te has formado
una definicion propia de creatividad, o bien, sumado algunas ideas al
concepto que tenias antes de leer este documento y es que, claro, cada
vez que nos aproximamos a estos recorridos es posible actualizar los
enfoques.

Como hemos revisado hasta este punto, no existe conceptualizacién
exacta de creatividad, sin embargo, podemos acotar una cuya
perspectiva se incline al terreno educativo y, a su vez, denote el vinculo
con la innovacion.

TN
s{ se ve la creatividad y la l’ ;
innovacion T
7
-~
-

De manera natural, la especie humana lleva consigo la creatividad vy,
aunque existen personas que tienen mas desarrollado el espiritu
creativo, también es cierto que se puede aprender y sobre todo,
fortalecer.

Cabe sefialar que la creatividad se configura a través de los siguientes
factores: cognitivo, metacognitivo y afectivo, lo que significa que,
cuando el cerebro comienza a generar nuevas ideas (proceso creativo)
no solo se establece dentro de la légica inmediata, sino que abarca
otras esferas, se hace valer de otros sistemas de pensamiento, lo que
produce libertad y flexibilidad para crear e idear, en otras palabras,
algunos elementos que conforman la habilidad creativa son
permisivos.
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Podemos abordar reflexivamente
la solucion de problemas de
maneras alternativas y diferentes,
distanciandonos de las pautas de
pensamiento logicas, habituales o
inconscientes, permitiéndonos ast

encontrar nuevos caminos de

respuesta a las situaciones o
desafios ya planteados. (Séncheyz,

2021).

Complementando lo anterior, es importante acotar que el proceso
creativo se basa en dos tipos de pensamiento: el divergente y el
convergente; el primero, se refiere a tener mayor libertad para sumar
ideas y explorar de modo mas amplio; mientras que el segundo, enfoca
y selecciona las ideas generadas en el pensamiento divergente, de este
modo, se ejerce una revisién que otorga validez a cada proceso creativo,
“[...]1 Ambos movimientos son caras de una misma moneda pero deben
ser procesos distintos y separados, cuando damos ideas, no las
juzgamos; cuando evaluamos, no generamos mas ideas.” (Petrovich,
2019).
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Asi pues, la creatividad es el resultado de un engranaje de
pensamientos que funcionan de maneras diversas, pero se sirven unas
de otras para completar el proceso de creacion.

A propésito de la configuracion de creatividad es momento de ir
incluyendo a la innovacion dentro de este panorama y es que, se trata
de un término que paralelamente adquiere cierta ambigledad porque
no hay una definicién concreta, por el contrario, se construye de varias
aristas y delimitarlas implicaria entorpecer su aplicacién, pues junto
con la creatividad, es uno de los conceptos y herramientas de mayor
auge en la actualidad.

Si tan sélo nos detenemos a observar la grafia de innovacion —
representacion escrita del término— la esencia de su significado salta a
la vista, es decir que, etimolégicamente, apunta a lo novedoso, y esta es
una de las razones principales por las cuales tiene vinculo con la
creatividad, sin embargo, habria que aclarar que si existe una linea muy
delgada de separacion.

Por ejemplo, hasta ahora sabemos que la creatividad surge de un
mecanismo mental, como habilidad inherente al ser humano, que se
desarrolla a la par de nuestro sistema cognitivo, por esa razon, resulta
imprescindible incentivar la produccién de ideas a través de técnicas y
estrategias para su aplicacion, porque, de otro modo, dejar sin
estimulos al cerebro daria como resultado el estancamiento.

En este sentido, la creatividad inicia desde la activacion de los
pensamientos: divergente y convergente, pero dentro de ese proceso
aparecen pautas que permiten el enfoque y la materializacion de lo que
ocurre en ese plano cognitivo, no obstante, si existieran casos donde el
proceso se quedase Unicamente en las ideas, no dejaria de ser
creatividad. A diferencia de la innovaciéon, cuyo desarrollo
necesariamente tiene que identificarse con un producto, el cual debe
promover si o si la novedad.

\
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Considerando lo anterior, podemos inferir que la innovacién siempre se
acompafa de la creatividad, porque para construir y transformar un
producto es necesario el proceso cognitivo, la germinacién de ideas y
estrategias de aplicacion. Pero, en el caso de la creatividad, ésta si puede
prescindir de la innovacion, ella es por si misma, desde el pensamiento.

Por lo anterior, hay quienes aseguran que la creatividad puede verse como
la parte conceptual, mientras que la innovacién corresponderia al proceso
de construccion y aplicacién de los pensamientos “La creatividad es acerca
de las ideas. Se trata de nuevas formas de las cosas. La innovacién es
acerca de hacer las cosas.” (Petrovich, 2019).

Sin embargo, ambos conceptos cuentan con mecanismos que permiten su
aplicacién y es, justamente en este documento, donde se expone un
panorama sobre los puntos claves para el desarrollo creativo e innovador,
de tal manera que puedas generar tu propia reflexion sobre estos
conceptos y llevar a cabo los procedimientos para su materializacion.

A continuacion te compartimos una tabla donde se sefialan las
caracteristicas que configuran a cada concepto:

Creatividad Innovacion
* Mecanismo mental « Investigacién

e Habiliadad

¢ Imaginacion

» Solucidén de problemas

e Reinventar

* Pensamiento Creatividad

divergente .

g v e DProceso innovador
convergente

e Proceso creativo
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»( | entes brillantes y sus

creaciones

Armar un listado sobre exponentes de la creatividad y la innovacién no es
tarea sencilla, ya que se trata de contenido tan vasto que no podriamos
terminar nunca, de hecho, en cada area del conocimiento, asi como
época, encontramos creativos y creativas que merecen total
reconocimiento. Por eso, a través de este documento tomamos algunos
ejemplos inspiradores que sin duda extienden el homenaje a todas
aquellas mentes creativas, brillantes e innovadoras que se han atrevido a
traspasar fronteras haciendo de nuestro mundo, uno mejor.

Antes de presentar esta lista, es importante compartirte que los
conceptos de innovacién y creatividad gozan de tal trascendencia que
tienen un dia oficial para celebrarlos; de acuerdo con la Organizacién de
las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura (UNESCO),
cada 21 de abril se busca reflexionar sobre la relevancia de dichos
términos para la evolucion de la humanidad.

La creatividad y la innovacién estan en absolutamente todo lo que
tocamos y pensamos, es una red que crece y se fortalece con el paso del
tiempo, desde lo meramente artisitico hasta la industrializacion de cada
artefacto e instrumento funcional para el ser humano.

El apogeo de estos conceptos estd en nuestro presente y tu también

formas parte de él a través de tus ideas, suefios, pasos y proyectos. Dicho
esto, es momento de conocer otras mentes creativas.

17



—LeonardoDa Vinci

“(Anchiano, Italia 15 de abril
de 1452, Amboise, Francia 2

Q0000

:Jemawm:

Un creativo que, por excelencia, tendria que
pertenecer a los primeros lugares de esta lista
y es que el gran Da Vindi, quien es mas
conocido por su obra pictérica, donde
destacan La Mona Lisa, La dltima cena, Hombre
vitruviano, entre otras. Ademas, incursiono en
otras disciplinas donde destacé por su gran
creatividad e innovacion en artefactos que,
sin duda, estaban muy adelantados a su
tiempo, de hecho existieron proyectos en los
que se le reconoce como pionero, pero por
falta de tecnologias e instrumentos no se
concluyeron, entre los que destacan bocetos
de: tanques, maquinas voladoras, el reloj,
paracaidas y por supuesto, |a robotica.

18



 RatlRoias G 1
(Ciudad de México, 25 de

iOrgullo mexicano! El ingeniero Raul Rojas
Gonzalez cre6 el primer auto robot, el cual
se desplaza sin la necesidad de un
conductor. Este invento cuenta con
sensores que permiten estacionarse,
respetar las sefiales de transito y esquivar
peatones u obstaculos que se presente
durante el trayecto ifascinante! ;no te
parece?

En 2015 fue galardonado con el “Premio

Nacional de Ciencias y Artes”, en la categoria
de Innovacion Tecnolodgica y Disefio.
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escubre tu poder: sé creativo

L

Probablemente durante este recorrido han venido a tu mente varias ideas
que te gustaria compartir, o bien, llevar a la practica y es que, muchas veces
nos sentimos “estancados” porque surgen pensamientos increibes, creativos
e innovadores pero no sabemos cdémo empezar a proyectarlos. Si este caso te
parece familiar jestds en el documento correcto! Aqui te daremos algunas
estratégias para dar inicio a tu espiritu creativo.

Tanto el proceso creativo como el innovador se llevan a cabo con el
desarrollo de procedimientos, es decir, un paso a paso, que va dando
evoluciéon y respaldo a las ideas y su aplicacion. No podemos esperar grandes
resultados si no hay una organizacién e investigacion que sustenten todo un
proyecto prometedor.

Asi que, gran parte para conseguir un buen invento o creacién tiene que ver
con saber distribuir los tiempos de tus actividades y, sobre todo, no perder la
inspiracion, en otras palabras, amar lo que hacemos es parte fundamental.

Una vez dicho esto, comencemos con las estrategias o fases para materializar
tu pensamiento creativo e innovador:

Adaptacion y
difusién
Verificacion
Hluminacion

Incubacién

Preparacion

21



Preparacion: En esta fase debes identificar el problema, necesidad o
inquietud para crear, inventar e innovar. Aqui tienes gue realizar una
lluvia de ideas para establecer el contexto de tu proyecto.

Incubacién: Aqui serd necesario identificar las herramientas que te
serviran para comenzar con tu proyecto, por ello, debes delimitar el
objetivo, saber a donde piensas llegar con él o lo que planteas resolver.

Hluminacién: Una vez configurado el panorama del proyecto, los pros,
contras y metas, se tiene mayor claridad para obtener los resultados que se
buscan. En este punto la idea principal se fortalece.

Verificacién: En este punto el “ojo critico” se activa, a través de una
mirada objetiva tendras que revisar que cada aspecto de tu proyecto esté
bien constituido y de verdad sea funcional.

Adaptacion y difusion: Cuando llegas a esta fase practicamente estas del otro

lado. tu idea comienza a aplicarse y a encontrar materia para que pueda ser

AN construida y adaptada para un medio, campo o uso especifico, cumpliendo las
S - caracteristicas creativas y de innovacion.

Siguiendo este procedimiento sera mas facil que tu proyecto fluya y
obtengas los resultados deseados, recuerda que la supervision de todo el
proceso es clave para que no te lleves “sorpresitas” y que tengas que
volver al inicio para reconocer las fallas.

Por eso es importante también establecer tiempos para cada fase y
actividad que involucre a tu proceso creativo, de otro modo, te puedes
sentir frustrado si quieres obtener respuestas rapidas saltdandote cada
paso.

22
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|T' |l Conalep crea e innova

Y asi como presentamos mentes creativas que han sido reconocidas en
diferentes épocas y campos de aplicacion, ahora es el turno de ejemplos
mas cercanos y que nos llenan de orgullo e inspiraciéon en el Conalep. A
decir verdad, son muchos los casos de éxito que florecen en esta alma
mater, incluso, y sin ir mas lejos, nos atrevemos a decir que todo aquel
que se interese en investigar sobre creatividad e innovacion, decida
emprender o incubar ideas y proyectos, ya es motivo de satisfaccion, pues
dar el primer paso es siempre lo mas complicado.

El Conalep ha sido referente de grandes proyectos innovadores vy
creativos, los cuales generan el fortalecimiento de nuestra comunidad, asi
como el desarrollo de la identidad del colegio.
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Alejandra E5P Guerrero

G ema Ciaﬂeg

Ambas son estudiantes de
la carrera en Ciencia de
Datos e Inteligencia
Artificial en el Plantel Juarez
[, del Conalep Chihuahua'y
representaron con orgullo a
México y al colegio en el
Concurso Internacional
“Infomatrix Worl FInals” con
sede en Rumania.

Ganaron la medalla de oro por su proyecto llamado
“Médico-paciente”, el cual consiste en una pagina
web apoyada por inteligencia artificial (IA). Con este
invento se busca optimizar la interaccion entre el
médico y el paciente; en esta herramienta se tienen
los datos de los pacientes de modo mas practico y
puntual.

El proyecto esta pensado para desarrollarse en el
sistema de salud publica.

Gema

24



Alumnos del grupo 401 con
especialidad en Alimentos y
Bebidas

Otro gran proyecto que debe considerarse si o si en esta
lista es, sin duda, el realizado por estudiantes del Plantel
339 Cancun IV del Conalep Quintana Roo; donde crearon
un menu bajo la practica “cocina de autor”, que hace
referencia a técnicas creativas de platillos y bebidas
basandose en el estilo propio del chef ademas de la
investigacién, de modo que, su experiencia vaya de la
mano con la innovacién. En este caso, el resultado fue la
fusién de sabores de la cocina mediterranea y mexicana,
es decir que, se consideraron tanto ingredientes como
técnicas de ambas culturas para obtener un menu
original.

El' profesor Jorge Alexander Hernandez Fernandez,
especialista en Alimentos y Bebidas, fue quien gui6 a los
estudiantes en este proyecto de innovacién culinaria,
cuyo proposito era poner en practica los conocimientos
de su formacién y desafiar su proceso creativo e
innovador. El manjar estuvo compuesto de los siguientes

platillos: W’&O

Lasaria mexica
Tyzikilote

Camarones con tzatziki de aguacate

Pasta en salsa de aguacate

Choconata

25



M) ;s . 9 &
~ Y como aqui si aplica aquella frase que dice “honor a quien

honor merece”, es importante exponer los nombres de cada
alumno y alumna que formo parte de este gran proyecto de
cocina de autor:

e Manuel Alejandro Aguayo Anaya
 Axel Alejandro Alvarez Osorio

e Joselin Naomi Aros Ramirez

e Maria Itzel Broca Chan

¢ Diego Alejandro Cahuich Cohuo
* José Angel Cano Almeida

¢ Samantha Alheli Canul Uc

e Lucero Yhocelin Cauich Dzul

e Carlos Omar Chable Gémez

e Lizbeth Cristal Che Gallegos

¢ Danna Paola Chi Ramos

e Olymar Guadalupe Cisneros Serrano
e Paula Nataly Cob May

¢ Ayleth Esmeralda Colli Pérez

e Ariadne Candelaria Cérdova Can
e Sherlyn Cérdova Morales

e Brian Jafet Cruz Cab

e Brisa Soffa Cruz Vasquez

« Angel Zain Cuahutle Roldan

¢ Luna Italia Davo Garcia

e Jocelyn Ferraez Velasco

e Ivanna Maribel Garcia Castillo

¢ José Guadalupe Garcia Rosales

e Diego Alexander Garcia Uicab

e Brissia Cristel Gomez Arias

e Daniel Alejandro Gonzalez Garcia
¢ Ana Abigail Guerra Uc

e Jesua Magdiel Hernandez Lopez
e Erik Santiago Juarez Saenz

¢ Victor Alberto Julian Vazquez

e Eduardo Abimael Ku Peech
Kevin Jair Lopez Arce

e Carlos Geovanni Lopez Chavez
Noemi Betsabé Lopez Lépez
Yeka Michelle Lépez Quiroga

e Brittany Yuliana Luna Cambranes

o Luis Angel Martinez Gémez

¢ Pablo Rafael Martinez Hoil

¢ José Eduardo May Gémez

e Luisa Camila Moo Canul
Nain Gregorio Mora Lira
Yeraldine Izaleth Mufiz Chuc
Angelo Nahuat Flores

e Betzi Rubi Nava Hernandez

¢ Jessica Naomi Pech Chan
Karime Jaqueline Pech Chan

¢ Marco Antonio Pérez Guillén

e José Martin Pérez Hernandez

e Rocio Guadalupe Pérez Méndez

e Raul Pérez Valencia

e Uriel de Jesus Recillas de la Cruz

¢ Matias Isai Romero Moreno

¢ Cielo Fernanda Saenz Vidal

e Montserrat Santamaria Canul

¢ Denilson Joshua Sosa Zelaya

¢ Axel Eduardo Sudrez Hernandez

e Brayan Alexander Xix Martinez

e Heidy Zapata Garcia
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Taller de Robética CONALEP Lagos de
Moreno para participar en el
Robomatrix Occidente 2024

La idea de este taller surgié porque los estudiantes de las carreras en
Electromecanica Industrial, Informatica y Enfermeria del Plantel de
Lagos de Moreno demostraron entusiasmo e interés por aprender
mas, investigar y aplicar sus conocimientos en el area de la robdtica.
Gracias a ello, los profesores y autoridades administrativas decidieron
apoyar a los alumnos con la apertura de un taller extracurricular que
les permitiera, ademas de adquirir conocimientos, participar en el
Robomatrix Occidente 2024,

Con el paso del tiempo, el proyecto que inicié a finales del afio 2022,
sumoé una catidad considerable de talentos. En este camino, fue de vital
importancia la participacién, disponibilidad y asesoria del profesor
Owsaldo Aracen Villalvazo del plantel CONALEP Tlaguepaque, quien
ademas, cre6 la academia estatal: CREATEC, cuyo proposito se enfoca
en motivar y apoyar a docentes y alumnos que pretenden participar en
concursos del drea STEAM y que representan al CONALEP Jalisco.

Dentro de los conocimientos aprendidos en el taller destacan:
programacion y construccion de robots, Arduinos y Raspberry pi,
soldadura para electrénica, creacion de circuitos eléctricos,
electrénicos, entre otros.
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&

Angela Elena

Olazaran Laureano

\

Otro ejemplo prometedor del
Conalep es Angela, estudiante del
Plantel Maples Arce No. 244 en
Papantla, Veracruz y quien ha sido
reconocida por diversos proyectos
innovadores y creativos de los cuales
destaca: “Ixtlilton”, un asistente
meédico con soporte en inteligencia
artificial. Con este invento, Angela
particid y gand la primera edicién del
premio al Talento STEM: National
Student Prize Mexico. jQué orgullo!
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